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Betreff: Antrag Zuwendung durch Ortsteilvertretung Innenstadt

Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit-beantragen wir für unser Projekt: „Roboter, Microcontroller und
Minicomputer für Kinder und Jugendliche“ einen Zuschuss durch die
Ortsteilvertretung Innenstadt. Anbei finden Sie:

Den Antrag auf Zuwendung
wwv,.Iredienzenrrurn

gredswacl.Je

Für Rückfragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfügung. Zur Sitzung wird der
Projektleiter Erik Heidecker anwesend sein um direkte Rückfragen zu
beantworten.
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Antrag auf Gewährung einer finanziellen Zuwendung
gern. der Richtlinie zum Budget der Ortsteilvertretungen bis zu 3000 €

Wir, die ComputerSpielSchule Greifswald, beantragen aus den Mitteln des Ortsteilbudget eine finanzielle
Zuwendung in Höhe von 2930,00€.
für das Projekt: „Roboter, Microcontroller und Minicomputer für Kinder und Jugendliche“.

Zuwendungszweck:
die Förderung von Vereinen, Verbänden und sonstigen Vereinigungen im Ortsteil
die Förderung von Jugendarbeit und Bildung

Projektplan: „Roboter, Microcontroller und Minicomputer für Kinder und jugendliche“:
Wir, die ComputerspielSchule Greifswald, wollen mitJugendlichen (10— l5jahre) den Bereich der Robotik
und dessen Programmierung erschließen. Ziel ist es, sich für je 3 Monate wöchentlich ä 2 Stunden zu
treffen und verschiede Möglichkeiten im Bereich der Robotik zu behandeln und aktiv auszuprobieren.
Jedes Modul soll einen bestimmten Bereich im großen Themenbereich der Robotik und dessen
Programmierung abdecken. In diesem Projekt haben die Teilnehmerlnnen die Möglichkeiten
verschiedenste Fähigkeiten einzubringen und auszubauen oder ganz neu kenen zu lernen. Dieses Projekt
kann zudem als Zukunftsorientierung für eine Berufswahl als eine Art Schnupperkurs betrachtet werden.
Das Projekt findet in der Greifswalder Innenstadt in der Stadtbibliothek Hans Fallada und im
Jugendzentrum klex statt.

Vorrangiges Ziel des Projektes ist die Medienkompetenzentwicklung unter Zuhilfenahme der
handlungsorientierten Medienpädagogik. Dabei sollen verschiedene Bereiche gefördert werden. So
können verschiedenen Kompetenzen weiterentwickelt werden (Kreativität, Englisch, Programmieren).
Auch die Persönlichkeltsentwicklung in Form von Partizipation, Ausprobieren von verschiedenen
Kompetenzen und der eigenen Reflektion sind Ziele des Projektes. Das Projekt soll jugendliche in ihrer

eigenen Kreativität unterstützen und herausfordern, indem es sie bei einem ihrer Interessen, der Robotik

und Programmierung abholt und dieses Interesse aber erweitert um selbst solche Roboter herzustellen,

bzw. programmieren zu können. Jugendliche sollen ihre Ideen und Wünsche mit in ihre eigenen,
entstehenden Projekte einbringen, um so einen neuen Zugang zu digitalen Produkten zu bekommen.

Das Projekt ist zunächst angelegt auf 3 Monate (November bis Januar) in denen es 2 Projektphasen
geben soll. In diesen Projektphasen werden jeweils verschiedene lnteressensgebiete als Hauptthema
gewählt.

Finanzierungsplan:

Ausgaben
Lfd. Nr. Kostenposition Kosten in €

1 Honorare 2 MitarbeiterInnen ä 11 Termine 11 55,00€

Werbematerialien 50,00€

Technik 1725,00€
Roboter (Mindstorm, Cozmo, Robotics BT) 690,00 €

• Microcontroller (Calliope, MakeyMakey, Makeblock) 885,00€
. Zubehör (Taschen, Batterien, Kabel) 1 50,00€

Gesamtausgaben 2930,00€

Einnahmen
Lfd. Nr. Geplante Einnahmen durch Betrag in €

1 Zuschuss Ortsteilvertretung 293000€
Innenstadt Greifswald
Gesamteinnahmen: 2930,00€
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unser auf der letzten Sitzung gestellte Antrag konnte aufgrund der fast
aufgebrachten Mittel nur noch teilweise bewilligt werden. Daher erhalten
Sie hier nun den Antrag mit überarbeitetem Finanzteil. Dieser wurde so
schon mündlich auf der Sitzung bewilligt.

• Den geänderten Antrag auf Zuwendung

• Unseren Projektplan

Für Rückfragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfügung.

Mit freundlichen Grüßen
edien

Luka GREIFSWALD

1 Lange Straße 14
17489 GreifsWald

1 Tel (03834) 4125 446
eV.

www. cornputerspielschule
greifswald dc



Antrag auf Gewährung einer finanziellen Zuwendung
gern. der Richtlinie zurn Budget der Ortsteilvertretungen bis zu 3000€

Wir, die ComputerSpielSchule Greifswald, beantragen aus den Mitteln des Ortsteilbudget eine finanzielle
Zuwendung in Höhe von 2069,00€.
für das Projekt: „Roboter. Microcontroller und Minicomputer für Kinder und Jugendliche“.

Zuwendungszweck:
die Förderung von Vereinen, Verbänden und sonstigen Vereinigungen im Ortsteil
die Förderung von Jugendarbeit und Bildung

Projektplan: „Roboter, Microcontroller und Minicomputer für Kinder und Jugendliche“:
Wir, die ComputerSpielSchule Greifswald, wollen mit jugendlichen (10— l5Jahre) den Bereich der Robotik
und dessen Programmierung erschließen. Ziel ist es, sich für je 3 Monate wöchentlich ä 2 Stunden zu
treffen und verschiede Möglichkeiten im Bereich der Robotik zu behandeln und aktiv auszuprobieren.
Jedes Modul soll einen bestimmten Bereich im großen Themenbereich der Robotik und dessen
Programmierung abdecken. In diesem Projekt haben die Teilnehmerinnen die Möglichkeiten
verschiedenste Fähigkeiten einzubringen und auszubauen oder ganz neu kenen zu lernen. Dieses Projekt
kann zudem als Zukunftsorientierung für eine Berufswahl als eine Art Schnupperkurs betrachtet werden.
Das Projekt findet in der Greifswalder Innenstadt in der Stadtbibliothek Hans Fallada und im
Jugendzentrum klex statt.

Vorrangiges Ziel des Projektes ist die Medienkompetenzentwicklung unter Zuhilfenahme der
handlungsorientierten Medienpädagogik. Dabei sollen verschiedene Bereiche gefördert werden. So
können verschiedenen Kompetenzen weiterentwickelt werden (Kreativität, Englisch, Programmieren).
Auch die Persönlichkeitsentwicklung in Form von Partizipation, Ausprobieren von verschiedenen
Kompetenzen und der eigenen Reflektion sind Ziele des Projektes. Das Projekt soll Jugendliche in ihrer
eigenen Kreativität unterstützen und herausfordern, indem es sie bei einem ihrer Interessen, der Robotik
und Programmierung abholt und dieses Interesse aber erweitert um selbst solche Roboter herzustellen,
bzw. programmieren zu können.Jugendliche sollen ihre Ideen und Wünsche mit in ihre eigenen,
entstehenden Projekte einbringen, um so einen neuen Zugang zu digitalen Produkten zu bekommen.

Das Projekt ist zunächst angelegt auf 3 Monate (November bis Januar) in denen es 2 Projektphasen
geben soll. In diesen Projektphasen werden jeweils verschiedene lnteressensgebiete als Hauptthema
gewählt.

Finanzierungsplan:

Ausgaben
Lfd. Nr. Kostenposition Kosten in €
1 Aufwandsentschädigungen 2 MitarbeiterInnen 9 Termine 945,00€

Werbematerialien 50,00€
Technik 1074,00€

. Microcontroller (Calliope, MakeyMakey, Makeblock) 885,00€

. Zubehör raschen, Batterien, Kabel) 189,00€
Gesamtausgaben 2069,00€

Einnahmen
Lfd. Nr. Geplante Einnahmen durch Betrag in €
1 Zuschuss Ortsteilvertretung 2069,00€

Innenstadt Greifswald
Gesamteinnahmen: 2069,00€
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