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|\ Universitats- und Hansestladt

Greifswald

Universitats- und Hansestadt Greifswald
Der Oberbiirgermeister

Kanzlei der Blirgerschaft

Postfach 3153

17461 Greifswald

Antrag zum Ortsteilbudget

Zusténdige Ortsteilvertretung Innenstadt

Antragsteller*in Medienzentrum Greifswald e.V.
Titel der Mafnahme Digitale Zeichenschule in der Medienwerkstatt des Medienzentrum Greifswald
lZExljv;endungsthﬁhe (Brutto) 1 500 €

Realisierungszeitraum 01.05.2025 - 31.12.2025

Wird die MaRnahme mit anderen Mitteln der Universitats- und Hansestadt Greifswald geférdert?
ja nein
[]

Kurze Begriindung der Manahme (auch als Anlage méglich)

siehe Anlage 1




Finanzierungskonzept (auch als Anlage mdglich)

Kostenvoranschlége kénnen freiwillig als Anlage zum Antrag eingereicht werden.

siehe Anlage 1

Haben Sie in den letzten zwei Jahren bereits Mittel aus dem Ortsteilbudget erhalten?

ja

nein

erhalten?.(Auflistung der Gesamtsumme nach Jahr)

Falls Ja, In welcher Hohe haben Sie in den letzten zwei Jahren Mittel aus dem Ortsteilbudget

Anlagen zum Antrag

Anlage 1




Medienzentrum Greifswald e.V. — Lange StraBe 14 — 17489 Greifswald

Antrag zum Ortsteilbudget
Anlage 1

Finanzierungskonzept:

Aufwandsentschiddigung Programmleiterin 1 687,50 €
Aufwandsentschddigung Programmleiterin 2 687,50 €
Offentlichkeitsarbeit 70,00 €
Verpflegung der Kinder und Jugendlichen 55,00 €
Gesamtkosten 1.500,00 €

Begriindung der MaRBnahme:

Das Hauptziel der geplanten Zeichenschule ist es, Kindern und Jugendlichen im Alter von 8 bis 16
Jahren eine kreative Auseinandersetzung in den Bereichen digitale lllustration und 3D-Modellierung
2u bieten. Durch den Einsatz moderner Technologien und padagogisch wertvoller Methoden sollen die
Teilnehmer*innen ihre kiinstlerischen Fahigkeiten entwickeln, ihr technisches Versténdnis vertiefen
und ihre Kreativitat fordern. Die spezifischen Ziele umfassen:

1. Forderung von Kreativitdt und kiinstlerischem Ausdruck
2. Erwerb technischer Fahigkeiten und Kenntnisse
3. Forderung von Problemldsungsfihigkeiten und technischem Verstandnis

Durch die Férderung wire eine kostenfreie Teilnahme fir Kinder und Jugendliche moglich, wodurch
besonders Teilnehmende aus finanziell schwachen Haushalten Zugang zu neuen und oftmals fur sie
unerschwinglichen Gestaltungsmdoglichkeiten in Kunst und Kultur erhalten.

Geplant ist eine Offnungszeit von zwei Stunden, in der Kinder und Jugendliche flexibel vorbeikommen
und sich in der Prisenz von Fachkriften ausprobieren und offen arbeiten kdnnen, mit optionalen und
periodisch wiederkehrenden Programm-Angeboten, in denen der Umgang mit bestimmten
Programmen oder ein bestimmtes Endprojekt im Fokus stehen.

Fiir lllustrationen und kurze Animationen wiirde die App ,Procreate” fiir das iPad verwendet werden,
da diese besonders einsteigerfreundlich ist und trotz vieler Funktionen ein einfaches und intuitives
User-Interface aufweist. Die 3D-Modellierung an Rechnern wiirde mit dem Programm ,Blender”
vollzogen werden, und die Ergebnisse kénnen mithilfe lokaler 3D-Drucker gedruckt werden. Das
Medienzentrum verfiigt bereits iiber nétige Raumlichkeiten und Technik, sodass diese nicht finanziert
werden missen. Die im Finanzierungskonzept aufgefiihrten Ausgaben beziehen sich deshalb lediglich
auf Aufwandsentschidigungen, Werbekosten und Verpflegungsangeboten fir die Kinder und
Jugendlichen.
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